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Bygg/Arkitektur Ett nytt forskningsprojekt ska utvecklaljud for virtuella 3D-miljoer. Syftet ar att forbéttra de verktyg som finns for
att forsta hur 1jud upplevs och paverkas av byggnadsmaterial, omgivning och arkitektur — redan innan en byggnad &r uppford.

Det handlar om byggnader och rum for bostader och kontor men tekniken kommer &ven att fungera for till exempel idrottshallar och skolor.<br /> <br /> —
Vi kommer att ge mdjligheten att hdra ljudmiljéer innan de finns, vilket kommer att forbéttra forutséttningarna for att fatta rétt beslut i framtida bygg- och
infrastrukturprojekt, sager Arne Nykanen, bitradande professor i teknisk akustik vid Luled tekniska universitet.<br /> <br /> Han har tidigare arbetat med
ljudapplikationer inom fordonsindustrin dér ljud sedan l&nge anvants for till exempel varningar eller pAminnelser. Erfarenheter fran detta, i kombination med
dataspel steknik och psykoakustik (I&ran om upplevelser av ljud), kommer att resulterai prototyper for att demonstrera VVR-ljud.<br /> <br /> — Readlistiska
VR-presentationer kommer att anvandas for att visa teknikens potential, séger Arne Nykéanen.<br /> <br /> Forskningen i projektet "V R-baserade verktyg for
design av goda ljudmiljoer" bedrivs tillsammans med och pa uppdrag av konsultforetaget Tyréns och finansieras av Stiftelsen for strategisk forskning.
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