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Teknik Snart kan du héra hur en byggnad |&ter —innan byggstart.

G
Samhallsbyggaren Tyréns anvander i dag teknik fran dataspelsvarlden for att trovardigt kunna visualisera hur stader, omréden och gﬁ?ﬁ?ihnsg YR e )Y

byggnader forandras. Bade under byggtiden och for framtiden. Nu kompletteras detta med |jud, och pa sa vis kan till exempel S tanduineranirien
hora hur olika material i en byggnad paverkar bullernivan.<br /> <br /> Lsningen heter TyrEngine och innebér att man med byggnad |&ter, redan
avancerad dataspel steknik skapar virtuellamiljoer i 3D for att askadliggora forslag eller forandringar i ett landskap, en byggnad innan byggstart.

eller en hel stad.<br /> — Det blir som en digital tvilling av verkligheten. Om vi sedan kopplar ihop dennamed till exempel

analysresultat, geodata, livscykelinformation, tidplaner och sensorer skapar det oandliga méjligheter i vara samhallsbyggnadsprojekt, sager UIf Hedlund,
affarsutvecklare pa Tyréns.<br /> <br /> Det innebér att manga olika delar av storre projekt kan métasi en och sammavvérld. Och att de tydligt kan
askadliggorasi en VR-modell.<br /> — Resultatet blir inte bara att bestéllaren kan se hur ett omrade eller en byggnad kommer att se ut nér den blir klar. Det
blir &en mojligt att folja utvecklingen av projektet och att planeralogistiken fér en byggarbetsplats mer effektivt. En annan fordel &r att det blir betydligt
lattare att kommunicera forandringen med medborgarnai ett samréd.<br /> <br /> TyrEngine anvandsi dag i flera stora samhallsbyggnadsprojekt i Sverige —
bland annat i omvandlingen av Gallivare-Mamberget och i manga infrastrukturprojekt.<br /> — Den digitala tvillingen &r till stor hjalp i diskussionernamed
Trafikverket och medborgare i vag- och tunnel projekt. Vi har &ven kopplat in underjorden i modellen sa att vi kunnat réra oss helt fritt och titta bade under
och 6ver jord.<br /> —Och i Géllivare har vi kopplat samman alla olika delprojekt i en enda gemensam vérld. Det gor det mgjligt att folja arbetet pa
byggarbetsplatserna och planera hur de kan disponeras mer effektivt. Vi kan &ven resai tiden och uppleva hur staden forandras under de & som projektet
pagar och se vad som hander nar man till exempel flyttar byggnader och vagar.<br /> <br /> For att skapa annu fler méjligheter samarbetar Tyréns nu med
Luleatekniska universitet for att dven kopplaljud till plattformen.<br /> — Den teknik vi anvander innebér att vi kan presentera ljud pa ett naturligt Stt,
sager UIf Hedlund.<br /> — Det betyder att vi dven kan hora effekten av olika forandringar. Till exempel hur olika byggmaterial eller ytskikt paverkar
bullernivan. Vi kan dven héra hur ljudet frén en planerad jarnvagsdragning verkligen kommer att bli, och hur det péverkar intilliggande fastigheter. Allt
kommer att kunna presenteras tillsammansi en gemensam VR-milj6.<br /> <br /> Om allt gar som planerat kommer |judverktyget att borja anvandas skarpt
under 2019.
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